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Quadro I.4 - PUBLIC ENGAGEMENT

Parte III: Terza missione

I.4 Monitoraggio delle attività di PEQUADRO I.4

Dipartimento/Facoltà: conduce un monitoraggio delle attività di Public Engagement? N.Schede Iniziative

No 2

Iniziativa 1

Data di svolgimento dell'iniziativa 01/07/2014 - 30/06/2015

Titolo dell'iniziativa
MOOC:  Arte e dintorni - Percorso multidisciplinare  Artisti e movimenti dellarte contemporanea  Percorso didattico  Vicende
storiche dellImpero romano  Percorso didattico  Il contesto anglosassone: elementi di grammatica  Letteratura inglese 
Sezione antologica multimediale  Laboratorio linguistico  Informatica e Informazione

Obiettivi dell'iniziativa
Promuovere il libero studio, diffondere contenuti scientifici e culturali, promuovere la conoscenza dei vari argomenti verso il
pubblico esterno interessato.

Presenza di un sistema di valutazione
dell'iniziativa

Si

Categoria/e di attività di public
engagement

- organizzazione di concerti, mostre, esposizioni e altri eventi di pubblica utilità aperti alla comunità

Breve descrizione
I MOOC rappresentano una fonte aggiornata di conoscenza sempre aperta e disponibile per tutti coloro che nutrono
interesse per la materia trattata. Sono percorsi in autoapprendimento: un mezzo per diffondere la conoscenza verso un
pubblico esterno e potenzialmente vasto.

Budget complessivo utilizzato 0

(di cui) Finanziamenti esterni 0

Impatto stimato in termini di pubblico 83 UTENTI REGISTRATI

Link a siti web http://mooc.unimarconi.it/index.php/corsi

Iniziativa 2

Data di svolgimento dell'iniziativa 25/11/2014 - 25/11/2014

Titolo dell'iniziativa NUOVE PROSPETTIVE METODOLOGICHE PER LAPPRENDIMENTO DELLE LINGUE

Obiettivi dell'iniziativa
Seminario di studi, organizzato nellambito del Progetto SiLang Serious Games for Situated Learning of Vehicular Languages
Addressing Work Needs e destinato ai dirigenti scolastici, insegnanti, studenti e professionisti teso alla disseminazione di
nuove opportunità metodologiche per il miglioramento delle competenze linguistiche.

Presenza di un sistema di valutazione
dell'iniziativa

Si

Categoria/e di attività di public
engagement

- organizzazione di eventi pubblici (ad es. Notte dei Ricercatori, open day)

Breve descrizione
Nel corso del Seminario è presentato il serious game rivolto allo sviluppo di capacità linguistiche e culturali attraverso
unanalisi delluso della lingua veicolare sia da parte dei nativi nel proprio paese di origine che dai parlanti non madrelingua
allinterno dei diversi ambienti professionali

Budget complessivo utilizzato 1428

(di cui) Finanziamenti esterni 1428

Impatto stimato in termini di pubblico
l'incontro ha registrato 30 presenze in sala conferenza ed è stato visto su streaming da 126 utenti. L'evento è ancora visibile
sul canale web dell'Ateneo



Link a siti web http://www.ustream.tv/recorded/53113784 (I parte) http://www.ustream.tv/recorded/53119204 (II parte)


